Codaquest (11-13 ans)

Al, ML, Développement \Web &
Jeux pro

A la conquéte de la programmation

Semestre Année 2éme année
(18 sessions) (36 sessions) (72 sessions)

Diplome Dipléme

Game dev & App dev Web Dev & Python |

Ce dipléme est décerné a Ce diplome est décerné a

Diplome

Python I, IA, ML & Godot

Ce dipldme est décerné a

Jewn

pour ses compétences remarquables en
IA, ML & création de jeux Godot

Jowm o

pour ses compétences remarquables pour ses compétences remarquables
en app dev & jeux arcade en développement web et python

Le programme peut étre adapté en fonction des intéréts, de I'age et du rythme des enfants du groupe.
Des petits projets peuvent étre réalisés en plus de ceux affichés.

3

Hackathon

Les enfants se mettent en
groupe de 2 enfants afin de
réaliser un jeu Scratch en groupe.
Le groupe qui réalise le meilleur
recoit un cadeau surprise.

12

Création d'un jeu
personnalisé
avanceé

Pour finir leur deuxiéme année en
beauté, les enfants réalisent leur
propre jeu Roblox de A a Z.
L'enfant qui a fait le meilleur jeu
Roblox ou Godot recoit un
cadeau surprise.

Développe des compétences
transversales a la programmation

Prise de Repere
Décomposit parole Statistiques cartésien
ion de &
problémes X Probabilités
Compétences Compétences
générales générales
Travail Physique &
Culture de d’équipe Géometrie Gravité
I'ingénierie dans

(Trial & Error) I'espace 3D




